


IL CD ROMIL CD ROM Acqua  e ambiente

è stato realizzato nell’ambito del progetto comunitario 

LIFE Trelaghi

come supporto per la presentazione delle problematiche ambientali e

per descrivere alcune possibili soluzioni per la riduzione della 
eutrofizzazione delle acque.



Gli obiettivi del CD ROMGli obiettivi del CD ROM

SONO quelli di: 

• PRESENTARE il progetto LIFE TRELAGHI

• SENSIBILIZZARE i destinatari del CD (ragazzi delle scuole) al 
fenomeno dell’eutrofizzazione



La struttura generale del CD ROMLa struttura generale del CD ROM

definiti da:

( in cui si trovano i CONTENUTI )

sviluppati con una impostazione
DIVULGATIVO - DIDATTICA

Indice

Moduli

Unità

È organizzata su PERCORSI



I contenuti del CD ROMI contenuti del CD ROM

sono studiati: 
per tre tipologie di utente:   Allievi delle scuole

secondo 2 moduli:

Elementari

Medie

Superiori

- Europa e ambiente
- Uomini e ambiente



I contenuti del CD ROMI contenuti del CD ROM – Moduli, unità e contenuti

ambiente

ambiente

L’Europa

L’Europa per 
l’ambiente

Struttura, storia e istituzioni dell’Unione 

Obiettivi e strumenti legislativi della Commissione 
Europea per l’attuazione dei programmi per l’Ambiente

Europa e 

L’Ambiente che ci 
circonda

La rete degli ambienti 
acquatici

L’eutrofizzazione

Il progetto LIFE 
TRELAGHI

La fitodepurazione

Concetti di Sviluppo Sostenibile 
(sviluppo economico senza 
compromettere  ambiente e risorse 
disponibili) 

Descrizione degli ambienti umidi: 
ambienti acquatici naturali (fiumi, laghi) 
e artificiali (corridoi ecologici, aree verdi, 
piscine naturalistiche)

Tecniche poco impattanti (strumenti di 
gestione ambientale, ingegneria 
naturalistica)

Uomini e



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – Menu generale

Cliccando sulla scritta “scuole elementari”…



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – indice moduli
elementari



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – indice unità e contenuti
elementari

Utile indicatore della 
percentuale di fruizione

Per le medie e le superiori…



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – Menu generale



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – indice moduli
medie e superiori



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – unità e contenuti
medie e superiori



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – unità e contenuti
medie e superiori



La struttura dei percorsiLa struttura dei percorsi del CD ROM del CD ROM – Glossario

elementari medie e superiori



Le caratteristiche peculiari di ciascun livelloLe caratteristiche peculiari di ciascun livello

elementari: Carattere LUDICO 

medie: TEST di autovalutazione (come verifica d’apprendimento 
dei contenuti) 

superiori: Utilizzo del NAVIGATOR (strumento per l’orientamento, permette 
di muoversi facilmente nella sezione)

animazioni introduttive

giochi



Le caratteristiche peculiari di ciascun livello Le caratteristiche peculiari di ciascun livello – Pagina 
elementari con animazione



Le caratteristiche peculiari di ciascun livello Le caratteristiche peculiari di ciascun livello - Menu giochi 
elementari



Le caratteristiche peculiari di ciascun livello Le caratteristiche peculiari di ciascun livello – Gioco 
elementari



Le caratteristiche peculiari di ciascun livelloLe caratteristiche peculiari di ciascun livello

elementari: Carattere LUDICO 

medie: TEST di autovalutazione (come verifica d’apprendimento 
dei contenuti) 

superiori: Utilizzo del NAVIGATOR (strumento per l’orientamento, permette 
di muoversi facilmente nella sezione)

animazioni introduttive

giochi



Le caratteristiche peculiari di ciascun livello Le caratteristiche peculiari di ciascun livello – Test di 
medie autovalutazione



Le caratteristiche peculiari di ciascun livelloLe caratteristiche peculiari di ciascun livello

elementari: Carattere LUDICO 

medie: TEST di autovalutazione (come verifica d’apprendimento 
dei contenuti) 

superiori: Utilizzo del NAVIGATOR (strumento per l’orientamento, permette 
di muoversi facilmente nella sezione)

animazioni introduttive

giochi



La struttura interna dei contenuti La struttura interna dei contenuti – Navigator
superiori




